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Distanciel

Projet tutoré 

en autonomie

Compétence ciblée 

1

Compéten

ce ciblée 2

Compéten

ce ciblée 3

Compéten

ce ciblée 4

Compéten

ce ciblée 5

Total coeff

% Type d'épreuve % Type d'épreuve % Type d'épreuve % Type d'épreuve % Type d'épreuve

BCC disciplinaire S5 14 26

Ues Obligatoires

MMPR501 MMPR501 Mécanique
Mechanical S5

6 10 4 20 20
1,5

2
2 100 Aubert

MMPR502 MMPR502 Dimentionnement des Structures
Resistance of materials S5

8 18 4 30 30
1,5

2 1
3 100 Akrache

MMPR503 MMPR503 Science des matériaux
Materials science S5

4 6 10 10
1

1
1 100 Ghorbel

MMPR504 MMPR504 Mathématiques appliquées et outils scientifiques
Applied mathematics and scientific tools S5

6 14 20 20
1

2
2 100 Vicenzi

MMPR505 MMPR505 Ingénierie de construction mécanique
Mechanical engineering S5

4 12 16 32 32
1,5

1 2
3 100 Brossard, Charles

MMPR507 MMPR507 Production méthodes
Production methods S5

10 18 24 52 52
2

2 3
5 100 Vallery, Khodja

MMPR508 MMPR508 Métrologie
Metrology S5

3 4 7 7
0,5

1
1 100 Vallery

MMPR509 MMPR509 Organisation et Pilotage Industriel
Industrial Organization and Management S5

6 10 14 30 30
1

1 2
3 100 Vallery

MMPR510 MMPR510 Ingénierie des systèmes cyberphysiques 
Cyber Physical Systems Engineering S5

4 6 16 26 26
1,5

0,5 0,5
1 100 Serrakh, El Hadri

MMPR516 MMPR516 Simulation Numérique & Réalité Virtuelle
Numerical Simulation and Virtual Reality S5

6 14 28 48 48
2

5
5 100 Akrache, Ghorbel, Charles, 

Vallery

Ingénierie des systèmes cyberphysiques 3 5
Ues Obligatoires semestre 5

MMPR513 MMPR513 Expression - communication
Expression - communication S5

2 8 6 16 16 0,5 0,5 0 0 1 0,5 2 100 Lasri x

MMPR514 MMPR514 Anglais
English S5

8 8 16 16 1 0,5 0,5 0,5 0,5 2 100 Chiumia

MMPR515 MMPR515 Projet personnel et professionnel
Personal and professional project S5

2 4 4 10 10 0,5 1 1 100 Pistorelli

21 40

MMPS501 MMPS501 Réppondre à un besoin de nature Industrielle Meeting an industrial need S5 2 24 26 10 26 11,5 6 10 11 6 33 100 Brossard, Chevrot

MMPS502 MMPS502 Simulation Numérique & Réalité Virtuelle Numerical Simulation and Virtual Reality S5 18 8 26 26 3 7 7 100 Brossard, Chevrot

MMPS505 MMPS505 Portfolio Portfolio S5 4 6 10 10 0 100 Pistorelli

TOTAL S5 30 71

BCC disciplinaire S6 S6 12 23

Ues Obligatoires

MMPR602 MMPR602 Dimentionnement des Structures Resistance of materials S6 2 8 10 10 1,5 1 1 2 100 Akrache

MMPR604 MMPR604 Mathématiques appliquées et outils scientifiques Applied mathematics and scientific tools S6 4 6 10 10 1 1 1 2 100 Vicenzi

MMPR605 MMPR605 Ingénierie de construction mécanique Mechanical engineering S6 1 4 6 11 11 1,5 1 1 2 100 Chevrot

MMPR607 MMPR607 Production méthodes Production methods S6 4 10 4 18 18 2 2 1 1 4 100 Vallery, Khodja

MMPR609 MMPR609 Organisation et Pilotage Industriel Industrial Organization and Management S6 4 10 4 18 18 1 2 2 4 100 Vallery

MMPR610 MMPR610 Ingénierie des systèmes cyberphysiques Cyber Physical Systems Engineering S6 6 8 4 18 18 1 2 1,5 3,5 100 El Hadri

MMPR416 MMPR616 Simulation Numérique & Réalité Virtuelle Numerical Simulation and Virtual Reality S6 7 19 26 26 2 5,5 5,5 100 Akrache, Ghorbel, Charles, 

Vallery
1 2

MMPR614 MMPR614 Anglais English S6 10 6 16 16 1 1 0,5 0,5 2 100 Chiumia

17 32

MMPS601 MMPS601 Répondre à un besoin de nature Industrielle Meeting an industrial need S6 1 4 4 9 10 9 5 1 2 3 2 8 100 Brossard

MMPS602 MMPS602 Simulation Numérique & Réalité Virtuelle Numerical Simulation and Virtual Reality S6 2 6 8 8 1 3 3 100 Charles

MMPS605 MMPS605 Portfolio Portfolio S6 2 6 8 8 2,5 1 1 1 1 1 5 100 Vallery

MMPS604 MMPS604 Stage Internship S6 0 0 6 2 4 3,5 3,5 3 16 100 Akrache

TOTAL S6 30 57

BCC d'ouverture
UE libre

Engagement et vie associative 8 6 14 3 70 rapport d'activité 30
oral et fiche 

projet

50%

/ 50%

oral

/  Rapport 

d'activité

Théorie et pratique des activités physiques et sportives 18h 3 100 pratique (65%) et

théorique (35%)

100 pratique 

(65%) et

théorique 

(35%)

Culture – Pratiques artistiques (Options : théâtre, arts 

plastiques, photographie, média-radio, histoire de l'art)

24 (théâtre)

22 (arts 

plastiques)

24 (photo)

22 (média-

radio)

32 (Histoire 

de l'art - 2 x 

8h de cours + 

4 x 4h de 

visites de 

musées)

3

100 (théatre et 

photo)

50 (arts 

plastiques et 

média-radio) 

100 (Histoire de 

l'art)

participation 

orale+devoirs 

maison+QCM (média- 

 radio)

50 (arts 

plastiques 

et média-

radio)

dessin (arts 

plastiques) 

papier 

radiophonique 

(média-radio)

50 (média-

radio)

100 (Histoire 

de l'art)

examen final 

spécifique 

(média- 

radio)

commentaire 

 d'image  

(Histoire de 

l'art)

50 (média- 

radio)

production 

(média-radio)

84 226 221 531 0 0 531

84 226 221 531 0 20 551Total heures étudiant

BCC  transverses et  linguistiques S4

Semestre 1 : PARTS1S1 Semestre 2 : 

PARTS1S2

Nombre d'heures maquette

Licence : TAPSLSE1 à TAPSLSE6

Master : TAPSMSE1 à TAPSMSE4

Ues Obligatoires

BCC Saé S6
Ues Obligatoires

UETRENGAP (semestre pair) et 

UETRENGAI (semestre impair)

Ues Obligatoires
BCC Saé

Examen terminal Autres 2nd session Autres

Cocher si Responsable 

extérieur de l'UVSQ

Présentiel

Total  

horaire 

 

maque

tte

Spécifier
Developpe

r
Réaliser Exploiter Simuler

ECTS

BBC - Coefficients Modalités de contrôle des connaissances

Nom Responsable

1ère session 2nde chance

code Apogée intitulé intitulé en anglais

Bloc annualisé (A) ou 

semestrialisé (S)

Volumes horaires

Heures CM Heures TD Heures TP Total présentiel Heures FOAD

Type de contrôle Type de contrôle

Contrôle continu

Dispositions particulières : 

Les règles de progression sont consultable sur l'annexe 1 jointe (Dispositions des règles générales à la licence professionnelle "Bachelor Universitaire de Technologie" art4-5)

Adopté par le conseil de composante le :                                           

Adopté par la CFVU en date du : Niveau d'études : 3ème année

Régime d'inscription (cocher la case en double cliquant) Intitulé de la mention : Bachelor Universitaire de Technologie Génie mécanique & Productique

Formation initiale Intitulé du parcours type (si existant) : Simulation Numérique et Réalité Virtuelle

Formation initiale en apprentissage

Formation continue

Formation continue en contrat de professionnalisation

ACCREDITATION 2026 - 2030

MAQUETTE ET MODALITES DE CONTRÔLE DES CONNAISSANCES

Modèle BUT 2026-2030 Formation en BC PHASE TRANSITOIRE

Composante : Année universitaire 2026-2027


