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INTRODUCTION 

 

Introduction 

Objectif de Belenios : 

Belenios est une plateforme disponible en ligne qui vise à fournir un système de vote facile à utiliser, 

garantissant une sécurité à l’état de l’art, à savoir la confidentialité (chiffrement des votes) et la 

vérifiabilité des votes (transparence de l’urne, vérifiabilité et visibilité des bulletins déposés, mais pas 

leurs contenus chiffrés).  

Cette plateforme peut être utilisée dans de nombreux types d'élections : conseils scientifiques, conseils 

d’administration, référendums, élections locales… 

Pour plus d’information : http://www.belenios.org 

Avertissements : 

 La plateforme Belenios est libre et gratuite. Il s'agit d'une plateforme issue de travaux de 

recherche et développée par un petit groupe de chercheurs du centre Inria de Nancy (Loria). 

 Elle est disponible « en l'état » sans aucune garantie de continuité de service et de support car 

le serveur peut être en maintenance ou victime d’une coupure électrique… 

 Il est fortement recommandé de bien vous familiariser avec la plateforme et d’organiser 

des votes tests avant de lancer la « vraie » élection. Faites une répétition générale (une 

élection test) avec les personnes concernées (autorités de déchiffrement, générateur de codes 

de vote) quelques jours avant l'élection. 

 Cette plateforme de vote permet d'organiser des élections avec au plus 1000 électeurs. Au-

delà, il est préférable d'installer votre propre serveur en local. 

 Voir le site de Belenios pour son niveau de conformité aux recommandations de la CNIL et au 

RGPD. 

Principe de fonctionnement : 

 L’organisateur choisit le mode d’organisation de l’élection et les différents acteurs nécessaires 

à l’exécution du scrutin (voir ci-dessous). Il crée et paramètre l’élection sur le serveur Belenios 

selon ces choix et en échanges avec les acteurs concernés pour les différentes étapes, de la 

création de l’élection jusqu’à sa clôture et la publication des résultats. 

 Pour voter, un électeur a besoin d’un identifiant et d’un mot de passe lui permettant d’être 

authentifié auprès du serveur. Selon le mode d’organisation choisi (voir ci-dessous), soit c’est 

le serveur Belenios qui les lui transmet par mail, soit il utilise son identifiant et son mot de passe 

du système CAS de son établissement. 

http://www.belenios.org/
https://belenios.loria.fr/admin
http://www.belenios.org/aboutus.html
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INTRODUCTION 

 Il a également besoin d’un code de vote personnel lui permettant d’exprimer son vote pour 

une élection bien précise. Selon le mode d’organisation choisi, soit c’est le serveur Belenios 

que le lui transmets, soit une tierce personne autorité de gestion de ces codes. 

 L’électeur reçoit également le code de l’élection concernée et les liens web nécessaires 

pour voter. 

 Pour plus de détails, voir sur http://www.belenios.org/setup.html (en anglais) et 

http://www.belenios.org/organiser-une-election.html (en français). 

Objectif de ce document : 

 Ce document est écrit pour la version en ligne en mai 2020 : Belenios version 1.10 

 Ce document, de version 0.8.1, n’est pas achevé, sa rédaction est en cours. Cette version 

0.8.1 ne traite pour le moment que le cas où les codes de votes (credential) et les codes 

d’authentification (identifiants et mots de passe) sont générés et envoyés par le serveur 

Belenios. 

 Nous ne rentrons pas ici les dans détails de Belenios qui sont largement expliqués sur le site 

web ci-dessus. En revanche, nous détaillons ici, pas à pas (écran par écran), les différentes 

étapes de création et de gestion d’une élection sur la plateforme Belenios pour aider à la 

prise en main pouvant sembler difficile au premier abord. 

 Ce tutoriel représente notre expérience de simple utilisateur de l’outil Belenios. 

Quatre modes d’organisation d’élections possibles : 

Les 4 modes suivants constituent les 4 parties de ce document : 

1. Gestion automatique totalement confiée au serveur Belenios (mode par défaut, seul cas traité 

dans ce document pour le moment) : La génération et l’envoi des codes de vote (credential) 

et des codes d’authentification (identifiant et mot de passe) est assuré par le serveur Belenios 

pour la liste des électeurs déclarés (Credential automatic : authentication Password). 

2. Confier la génération et l’envoi des codes de vote (credential) au serveur Belenios, et 

l’authentification au serveur CAS de l’Université (Credential automatic : authentication-CAS). 

3. Confier la génération et l’envoi des codes de vote (credential) à une tierce personne autorité de 

gestion de ces codes, mais confier au serveur Belenios la génération et l’envoi des codes 

d’authentification (identifiant et mot de passe) (Credential manual : authentication Password). 

4. Confier la génération et l’envoi des codes de vote (credential) à une tierce personne autorité de 

gestion de ces codes, et l’authentification au serveur CAS de l’Université (Credential manual : 

authentication CAS). 

Nous allons détailler dans ce document ces différents modes d’organisation d’élection pour guider à la 

fois l’organisateur, le votant et les autorités de déchiffrements. 

  

http://www.belenios.org/setup.html
http://www.belenios.org/organiser-une-election.html
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INTRODUCTION 

 

Les acteurs de l’élection : 

 L’organisateur de l’élection qui est de fait l’administrateur principal de cette élection sur la 

plateforme Belenios. Cette personne a un ensemble de tâches de préparation, de suivi, de 

validation, de clôture des votes, de dépouillement… et enfin de publication des résultats. C’est 

l’organisateur qui saisit la liste électorale lors de la création de l’élection sur le serveur. 

 

 L’autorité de gestion des codes de votes quand cette fonction est déléguée par 

l’organisateur à une tierce personne. Cette autorité est chargée de générer, en dehors du 

serveur Belenios, les codes de vote. Elle est également en charge de l’envoi (et du renvoi si 

besoin) de ces codes aux électeurs. Cette autorité a de fait un rôle de contrôle de la liste 

électorale saisie par l’organisateur dans le serveur. 

 

 Les autorités de déchiffrement (3 autorités dont le serveur est un bon compromis) 

préalablement désignées qui vont permettre avec l’organisateur le lancement de l’élection, et 

à la fin du scrutin, le déchiffrement de l’urne pour faire le dépouillement et publier les résultats 

de l’élection. Chaque autorité détient une partie de la clé globale de déchiffrement du scrutin. 

Il faut donc la présence et l’action de chacune et de toutes les autorités pour que le scrutin 

puisse être dépouillé. Par défaut, le serveur est seul autorité de déchiffrement. 

 

 Les votants. 
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INTRODUCTION 

Pour commencer, l’organisateur doit se créer un compte personnel sur la plateforme 

pour pouvoir organiser une élection. 

Aller sur Belenios : https://belenios.loria.fr/admin 

 

 

 

Lire et accepter la politique de 

gestion des données 

personnelles. Puis cliquer pour un 

accès public. 

Demander la création d’un compte 

https://belenios.loria.fr/admin
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INTRODUCTION 

 

 

 

Le serveur confirme à l’écran la création de votre compte, vous pouvez dorénavant vous connecter : 

 

Donner votre adresse mail, 

retaper le code anti-robot affiché. 

Envoyer la demande. 

Cliquer sur le lien dans le 

mail envoyé par le serveur 

pour confirmer la demande. 

Entrer un identifiant 

et un mot de passe 

de votre choix. Le 

même mot de passe 

dans les deux 

champs et valider. 

Taper votre identifiant, 

votre mot de passe, et 

vous connecter 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1. Gestion automatique confiée entièrement au 

serveur 

1.1. Préparation d’une élection par l'organisateur 

 

1.1.2. Préparation de l’élection : Création d’une nouvelle élection 

   

1.1.3. Préparation de l’élection : Choix du mode d’organisation 

 

Créer une nouvelle 

élection en cliquant sur 

« Prepare a new 

election ». 

Confier la gestion des codes de vote 

(credential) au serveur, ainsi que la 

génération des codes d’authentification 

et de leur envoi par mail aux votants. 

Puis confirmer. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.4.1. Préparation de l’élection : Page principale de configuration 

 

 

Compéter le nom et la 

description de votre élection. 

Puis les enregistrer. 

Éditer les questions de l’élection  (Voir la suite 

paragraphe 1.1.4.2.). « Copier » ce code, vous 

aurez besoin de le « Coller » pour la 

prévisualisation des questions. 

Saisir les adresses mail des votants  

(Voir la suite paragraphe 1.1.5.1.). 

Faire générer par le serveur les codes de 

vote et les faire envoyer par mail aux 

votants (Voir la suite parag. 1.1.6.1). Si 

déjà fait, télécharger les paires Mail/Code 

des votants (Voir la suite parag. 1.1.6.2.). 

Saisir l’adresse mail de l’organisateur, contact indiqué aux votants dans 

les messages qu’ils reçoivent. Enregistrer. 

Faire générer par le serveur les codes 

d’authentification et les faire envoyer par mail aux 

votants, par le serveur (Voir la suite parag. 1.1.7.1.). 

Choisir la (ou les) langue(s) 

souhaitée(s), dans l’ordre, pour les 

messages envoyés aux votants. Dans 

cet exemple : français et anglais dans 

cet ordre. Enregistrer. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.4.2. Préparation de l’élection : Edition des questions posées aux votant dans l’élection 

Écrans après le clic Renseignez les champs du formulaire de création/suppression de questions. Il est 

assez simple. Nous mentionnons sur cette capture uniquement les points différents : 

 

Pour cet exemple, question 

à choix multiple : de 1 à 3 

réponses autorisées. Vote 

blanc non autorisé. 

« Copier » ce code, à « Coller » 

pour la prévisualisation (voir le 

paragraphe 1.1.4.3.) 

Saisir les réponses à 

choisir.  

Supprimer cette réponse ou 

en insérer une autre avant. 

En rajouter autre une après. 

Saisir la question, le nombre de réponses autorisées (ici : une 

seule, choix exclusif), et autoriser ou non le vote blanc (ici oui). 

Supprimer cette 

question, ou en insérer 

une autre juste avant. 

Prévisualiser les questions et leur présentation aux votants 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.4.3. Préparation de l’élection : Prévisualisation des questions et leur présentation 

 

1.1.4.4. Préparation de l’élection : Prévisualisation des questions -> Saisie du code de vote 

 

 

« Coller » ici le code copié 

auparavant (Voir le paragraphe 

1.1.4.1.). 

Valider. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.4.5. Préparation de l’élection : Prévisualisation des questions -> Réponse aux questions 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.4.6. Préparation de l’élection : Prévisualisation des questions -> Récapitulatif et chiffrement  

 

 

  

Fin de la prévisualisation. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.5.1. Préparation de l’élection : Saisie de la liste électorale (liste des mails des votants) 

 

Écrans après avoir cliqué sur le lien  

 

 

 

  

Vous pouvez importer une liste électorale 

(liste de mails) depuis une autre élection 

organisée auparavant … 

… et/ou saisir manuellement une liste 

d’adresses mail, une adresse par ligne. 

Et les ajouter à la liste électorale. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.5.2. Préparation de l’élection : Saisie de la liste des mails des votants -> Ajout/Suppression 

d’adresses mail de votants 

 

 

Visualisation de la liste : possibilité de 

supprimer ou d’ajouter des votants à la 

liste (une adresse mail par ligne). 

Attention : bien s’assurer de la validité de 

chaque adresse mail et de la complétude 

de la liste car une fois les codes générés 

et envoyés dans l’étape suivante, il ne 

sera plus possible de modifier la liste, et 

les personnes qui n’auraient pas reçu 

leurs codes ne pourront pas voter. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.6.1. Préparation de l’élection : Génération des codes de vote et envoi par mails aux votants 

Écrans après avoir cliqué sur le bouton   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

C’est fait avec succès, continuer. 

Faire générer les codes de votes, et les faire 

envoyer par le serveur par mails aux votants. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.6.2. Préparation de l’élection : Téléchargement pour sauvegarde des codes de vote privés 

(Download private credentials)  

De l’écran principal de l’élection : 

 
  

Cliquer pour obtenir les paires Mail/Code-de-

vote, à sauvegarder en local sur l’ordinateur 

de l’organisateur de l’élection. Cela peut 

servir dans le cas où un votant perd son code 

de vote afin de le lui renvoyer à nouveau. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.7.1. Préparation de l’élection : Génération des codes d’authentification et envoi aux votants 

De l’écran principal de l’élection : 

 

 

 

 

 

Retour sur écran principal de l’élection : 

 

 

 

 

Faire générer les codes d’authentification et les 

faire envoyer par le serveur par mails aux 

votants. 

C’est fait avec succès, continuer. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.8.1. Préparation de l’élection : Gestion des autorités de déchiffrement (Trustee) 

On parle ici d’autorités de déchiffrement, mais ce sont bien sûr les mêmes autorités détenant les clés 

qui seront aussi les autorités de dépouillement de l’élection. 

 

De l’écran principal de l’élection : 

 

 

 

 

Le serveur est toujours lui-même autorité 

de déchiffrement. Vous pouvez supprimer 

une autorité de la liste, ou en ajouter en 

indiquant son adresse mail. 

Par défaut, la seule autorité de déchiffrement est le serveur 

qui détient donc seul la clé de déchiffrement. Pour ajouter 

d’autres autorités, cliquer ici.  

Chaque autorité détiendra alors une part de la clé. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

 

 

 

 

 

  

Cacher ou afficher le 

lien web à transmettre à 

chaque autorité. 

Lien web à transmettre par mail par l’organisateur de 

l’élection à l’autorité (auth.dechiffrement-1@xx.fr sur cet 

exemple) pour qu’elle puisse générer elle-même, garder 

secret et mettre en sécurité sa part privée de la clé de 

chiffrement de l’élection. 

En cliquant sur « Mail », une fenêtre de rédaction d’un nouveau mail de votre logiciel de courrier 

électronique par défaut s’ouvre, pré-remplie avec une proposition de texte (en anglais, voir ci-dessous) 

contenant le lien web à transmettre à l’autorité correspondante. Ce mail doit donner à l’autorité toutes les 

instructions pour générer sa part de la clé privée et transmettre au serveur la clé publique correspondante 

utilisée pour le chiffrement de l’élection. 

Vous pouvez bien sûr modifier le contenu de ce mail (le traduire en français par exemple) avant de 

l’envoyer à l’autorité, mais il doit contenir le lien web et toutes les instructions nécessaires. S’assurer par 

la suite auprès de l’autorité qu’elle a bien reçu ce mail. 

Tant que chacune des autorités de déchiffrement n’a pas accompli entièrement la procédure qui lui est 

demandée dans ce mail (aboutissant à l’envoi de sa clé publique au serveur), l’élection ne pourra pas 

être créée par l’organisateur. 

mailto:auth.dechiffrement-1@xx.fr
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.8.2. Préparation de l’élection : Exemple de modèle de mail envoyé aux autorités de chiffrement 

 

On aura « Missing » sur la page de création finale de l’élection si l’une des autorités de déchiffrement 

n’a pas accompli la procédure correctement : 

 

L’autorité de chiffrement devra cliquer sur 

ce lien et suivre la procédure décrite dans 

ce mail afin que l’organisateur puisse 

procéder à la création de l’élection. 

 

Sinon l’élection ne pourra être créée (voir 

ci-dessous clic          ). 
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1.1.9.1. Préparation de l’élection : Création de l’élection 

Une fois les autorités de déchiffrement ont accompli leur procédure et que toutes les autres 

conditions sont remplies (OK), l’organisateur peut enfin valider et créer l’élection de la page 

principale de l’élection : 

 

 

Cliquer  Create election  pour créer 

définitivement l’élection. Attention cette action 

est irréversible. 

Après ce clic, l’élection sera créée et ouverte. 

Les électeurs peuvent dès lors voter. Par 

défaut, l’élection est ouverte tant que 

l’organisateur ne l’a pas explicitement fermée. 

Il est donc fortement recommandé de la 

fermer immédiatement (après la création) 

afin d’avoir le temps de mettre à jour les 

dates de l’élection. 

Voir action           ci-après 
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1.1.10.1. Administration de l’élection : Nouvelle page d’accueil après la création de l’élection 

 

 

Fermer l’élection pour saisir d’abord ses 

dates et heures d’ouverture et de 

fermeture automatiques au format 

indiqué. Laisser vide si vous ne 

souhaitez pas mettre de dates. 

 

Attention les dates et heures à saisir ici 

doivent être en UTC. Le serveur indique 

pour information sur la ligne « Note » 

l’heure locale pour lui.  Si vous êtes en 

France métropolitaine, en heure d’été, 

mettre l’heure de Paris moins 2 heures. 

En heure d’hiver, mettre l’heure de Paris 

moins 1 heure. 

Valider les dates et heures une fois 

saisies. 

Dans cet exemple, l’élection a été ouverte 

du 22 avril 2020 à 23h00m01s au 23 avril 

2020 à 23h59m59s heures de Paris (pour 

nous ). 

Puis rouvrir l’élection. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.10.2. Administration de l’élection : Régénérer et renvoyer un mot de passe à un votant, et 

informations diverses 

 

 
  

Afficher respectivement : la liste électorale, la liste de 

celles/ceux ayant déjà voté (avec les dates et heures 

du vote), et la liste de celles/ceux n’ayant pas encore 

voté. 

En cas de besoin, vous pouvez régénérer et 

renvoyer le mot de passe d’un votant en tapant son 

mail et en validant. 

Lorsque l’élection est fermée, manuellement par 

l’organisateur ou automatiquement par la date de 

fermeture fixée, ce bouton apparaît et le 

comptage devient donc possible. Voir action          

ci-dessous. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.1.11.1. Administration de l’élection : Lancer le comptage des votes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Procéder au comptage. Attention cette action est 

irréversible et fermera définitivement les votes. 

Voir les votes enregistrés chiffrés. 
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1.1.11.2. Administration de l’élection : Lancer le dépouillement des votes 

 

 

 

 

Cliquer  Compute the result  pour effectuer le 

comptage, après déchiffrement par les autorités. 

Dès lors les résultats sont publiés. 

Voir la page suivante pour la visualisation des 

résultats. 

En attente de l’action de déchiffrement par l’ensemble des 

autorités de déchiffrement avec leurs clés. 

Lien à envoyer à l’autorité de 

déchiffrement (dans cet exemple : 

nom1.prénom1@uvsq.fr) afin qu’elle 

accomplisse sa procédure de 

déchiffrement avec sa clé pour 

lancer le dépouillement et publier les 

résultats. 

En cliquant sur « Mail », même 

remarque que dans le paragraphe 

1.1.8.1., pour l’envoi du lien par mail 

à faire pour chaque autorité (deux 

pour cet exemple). 

mailto:nom1.prénom1@uvsq.fr
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1.1.11.2. Administration de l’élection : Visualisation des résultats des votes 
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1.1.11.3. Administration de l’élection : Publication ou report de publication des résultats des votes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les résultats sont déjà publiés depuis le 

clic sur  Compute the result  (Voir parag. 

1.1.11.2.).  

Il est possible de refermer la publication et 

de la différer à une date ultérieure (au 

maximum 7 jours plus tard). Saisir la date 

ici, et cliquer  Postpone publication until . 

Attention, même remarque que pour les 

dates vues plus haut pour leur valeur et 

leur format (UTC). (Voir parag. 1.1.10.1.). 

La publication est alors 

reportée à la date fixée. 

Il est ensuite possible 

de la rouvrir avant cette 

date en cliquant 

Publish the result now  
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1.1.11.4. Administration de l’élection : Archiver une élection – Supprimer une élection 

 

 

 

Ce lien vous permet de télécharger 

l’archive de votre élection afin de 

garder la preuve de son déroulement 

dans le respect des règles. 

Par la suite, vous pouvez supprimer 

définitivement l’élection du serveur. 

Attention c’est irréversible. 
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1.2. Les actions des autorités de déchiffrement (Trustees) 

 

1.2.1. Avant la création d’élection : réception du lien (mail envoyé par l’organisateur), génération 

des clés 

Pour pouvoir créer l’élection, l’organisateur doit attendre que toutes les autorités de déchiffrement 

aient généré chacune sa part de la clé privée de déchiffrement et transmis au serveur sa part de la 

clé publique correspondante. Pour faire cette opération, chaque autorité doit cliquer sur le lien et 

suivre la procédure contenues dans le mail transmis pas l’organisateur. Pour rappel ci-dessous notre 

exemple pris au paragraphe 1.1.8.1. : 

 

 

Cliquer le lien pour 

accéder à la procédure 

à suivre donnée dans 

ce message. 
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Après le clic sur le lien du mail reçu plus haut, 

cliquer sur  Generate new keypair  pour 

générer la clé privée et la clé publique. 

Cliquer sur « private key » pour télécharger la clé privée. Puis 

enregistrer et stocker cette clé privée sur l’ordinateur de 

l’autorité de déchiffrement car elle leur sera demandée lors du 

dépouillement. 

Cliquer également sur « public key » pour télécharger la clé 

publique. Cette clé publique peut également être enregistrée 

sur l’ordinateur de l’autorité de déchiffrement. 

Cliquer sur le bouton  Submit public key  pour envoyer 

la clé publique au serveur. Cette clé est nécessaire sur 

le serveur pour le chiffrement des votes. Voir le 

résultat à la page suivante pour vérifier le succès de 

cet envoi. 
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1.2.2. Dépouillement de l’élection : saisie de la clé privée et la partie de clé globale du 

déchiffrement propre à chaque autorité 

Lors du dépouillement, l’organisateur fait envoyer par le serveur le mail ci-dessous de demande de 

dépouillement aux autorités de déchiffrement. Chaque autorité doit cliquer sur ce lien et suivre la 

procédure indiquée pour envoyer sa partie de la clé de dépouillement globale. 

 

 

L’organisateur peut dès 

lors finaliser la création 

de l’élection si toutes les 

autorités de 

déchiffrement ont 

accompli avec succès 

leur procédures. 
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Lancer le calcul de la clé à transmettre en 

cliquant sur  Compute decryption factors . 

La clé est calculée et présentée dans le 

champ Data. Cliquer sur  Submit  pour la 

transmettre au serveur. Voir le résultat à la 

page suivante pour vérifier le succès de 

cet envoi. 

 

Chaque autorité de déchiffrement 

doit saisir sa clé privée stockée 

précédemment après sa génération, 

ou la charger à partir d’un fichier en 

cliquant sur le bouton  Parcourir… . 
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Le dépouillement peut 

dès lors avoir lieu si 

toutes les autorités de 

déchiffrement ont fait de 

même. 
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1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

1.3. Les actions du votant 

 

1.3.1. Votant : Réception du mail du vote (contenant le lien de l’élection et le code de vote) 

 

Chaque votant reçoit le mail l’invitant à aller sur la page de l’élection pour voter comme dans 

l’exemple suivant : 

 

 

 « Copier » le code de vote car vous en 

aurez besoin après avoir cliqué sur le 

lien pour voter. (Voir la page suivante) 
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1.3.2. Votant : Cliquer sur le lien de l’élection et commencer la procédure en saisissant le code de 

vote 
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1.3.3. Votant : Voter en répondant aux questions 
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1.3.4. Votant : Récapitulatif des votes avant de continuer 

 

 

1.3.5. Votant : Connexion avec les codes envoyés par mail (login & mot de passe) 

 

Le mail reçu contenant le 

« Nom d’utilisateur » et le 

« Mot de passe » 

correspondant. Informations à 

« Copier » pour les « Coller » 

ci-après dans l’étape suivante. 



 

T u t o r i e l  0.8.1  -  D S I N / U V S Q  

O r g a n i s e r  u n  v o t e  o u  u n e  é l e c t i o n  a v e c  B e l e n i o s  1.10  -  P a g e  37 | 44 

1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

 

 

1.3.6. Votant : Confirmation et dépôt du bulletin dans l’urne 

 

 

« Coller » le « Nom 

d’utilisateur » et le « Mot de 

passe » correspondant copiés 

précédemment.  

Et cliquer  Se connecter  pour 

être authentifié. 



 

T u t o r i e l  0.8.1  -  D S I N / U V S Q  

O r g a n i s e r  u n  v o t e  o u  u n e  é l e c t i o n  a v e c  B e l e n i o s  1.10  -  P a g e  38 | 44 

1. GESTION AUTOMATIQUE CONFIEE ENTIEREMENT AU SERVEUR 

 

 

Le serveur envoie alors au votant le mail suivant de confirmation en lui indiquant son numéro de suivi 

visible dans l’urne, le lien pour visualiser l’urne, et le lien où seront publiés les résultats : 

 

 



 

T u t o r i e l  0.8.1  -  D S I N / U V S Q  

O r g a n i s e r  u n  v o t e  o u  u n e  é l e c t i o n  a v e c  B e l e n i o s  1.10  -  P a g e  39 | 44 

2. GESTION AUTOMATIQUE (SERVEUR) ET AUTHENTIFICATION CAS 

2. Gestion automatique (serveur) et 

authentification CAS 

Cette section est en cours de rédaction… 

 

 

 

 



 

T u t o r i e l  0.8.1  -  D S I N / U V S Q  

O r g a n i s e r  u n  v o t e  o u  u n e  é l e c t i o n  a v e c  B e l e n i o s  1.10  -  P a g e  40 | 44 

3. GESTION MANUELLE DELEGUEE A UNE TIERCE PERSONNE ET AUTHENTIFICATION SERVEUR 

3. Gestion manuelle déléguée à une tierce 

personne et authentification serveur 

Cette section est en cours de rédaction… 
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4. GESTION MANUELLE DELEGUEE A UNE TIERCE PERSONNE ET AUTHENTIFICATION CAS 

4. Gestion manuelle déléguée à une tierce 

personne et authentification CAS 

Cette section est en cours de rédaction… 

 

 

 

 

 

 


